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1.PRESENTACION

El aprendizaje de un lenguaje de programaciéon en las etapas de Educacién Secundaria y
Formacién Profesional es de gran importancia para los estudiantes de estos ciclos
formativos. Independientemente del camino académico o profesional que recorran en el
futuro, se apoyaran en el uso de ordenadores para llevarlo a cabo. El conocimiento de las
bases de funcionamiento del software incrementara el aprovechamiento que obtengan de
las herramientas informaticas respecto del que podrian obtener como simples usuarios sin
nociones de programacion y bases de datos.

El objetivo de esta asignatura es preparar a los futuros profesores de estos estudiantes
para afrontar la ensefianza de la programacion y las bases de datos con éxito.

Esta asignatura del “Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianzas de ldiomas” es
de caracter obligatorio, se imparte en el primer semestre del curso y le corresponden 5
créditos ECTS.

A lo largo de esta primera parte de la guia de estudio se proporciona informacién general
de la asignatura, detallando la metodologia empleada para lograr los resultados de
aprendizaje que adquiriran los alumnos que la cursen. En una segunda parte se
proporcionan las orientaciones para el estudio y realizacién de actividades.

2.CONTEXTUALIZACION

La asignatura Programacion y Bases de Datos se engloba, junto con Sistemas Operativos y
Redes, en la materia denominada Complementos para la Formacion Disciplinar, a la que
corresponde el desarrollo de las siguientes competencias especificas:

- Conocer el valor formativo y cultural de las materias correspondientes y los contenidos
que se cursan en las respectivas ensefianzas.

- Conocer la historia y los desarrollos recientes de las disciplinas correspondientes y sus
perspectivas para poder transmitir una vision dinamica de la misma.

- Conocer contextos y situaciones en que se usan o aplican los diversos contenidos
curriculares.

- En formacion profesional, conocer la evolucién del mundo laboral, la interaccién entre
sociedad, trabajo y calidad de vida, asi como la necesidad de adquirir la formacién
adecuada para la adaptacion a los cambios y transformaciones que puedan requerir las
profesiones.

- Conocer los procesos y recursos para la prevencién de problemas de aprendizaje, los
procesos de evaluacion y de orientacion académica y profesional.

En cuanto a competencias genéricas, esta asignatura favorecera la adquisicion de las
siguientes:

- Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la especializacién docente



correspondiente.
- Buscar informacion relevante y llevar a cabo su gestion y organizacion.

- Redactar documentos de utilidad para el lector con contenidos bien fundamentados y sin
plagios.

3.REQUISITOS PREVIOS RECOMENDABLES

Dado que los criterios de acceso restringen la admision a esta especialidad a titulados
universitarios en carreras con contenidos de Informatica, es necesario conocer bien un
lenguaje de programaciéon imperativa, los fundamentos de la ingenieria del software y los
sistemas de gestion y consulta de bases de datos.

4.RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asignatura proporcionard a los estudiantes los conocimientos, destrezas y actitudes
que se enumeran a continuacion.

Conocimientos tedricos

- Describir los origenes y evolucion de los lenguajes de programacion y los distintos
paradigmas de programacion existentes.

- ldentificar las prestaciones de los distintos lenguajes de programacion.
- Describir las metodologias de desarrollo propias de la ingenieria del software.

- Describir un sistema de administracion de bases de datos, los modelos de datos basicos
para la vista conceptual y los lenguajes para manipulacion de bases de datos.

- Conocimientos practicos y actitudes

- Explicar de forma consistente las estructuras de datos y de control de un lenguaje de
programacion.

- Convencer acerca de la importancia del desarrollo ordenado de un programa informatico y
de la documentacion del cédigo.

- Examinar los distintos entornos de desarrollo integrados existentes para la creacion de
productos software.

- Examinar las distintas aplicaciones existentes para crear y consultar bases de datos.
- Preparar documentacién y tutoriales de apoyo a la practica de la programacion.

- Disefiar préacticas de programaciéon y de bases de datos.

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

La parte tedrica de la asignatura consta de tres bloques o unidades tematicas:

Lenguajes de programaciéon: en este bloque se revisa la evolucidon de los lenguajes de
programacion y sus prestaciones.

- Paradigmas de lenguajes de programacion.



- Notacién BNF.
- Estructuras de datos y algoritmos.

Ingenieria del software: este bloque trata acerca de las metodologias y herramientas
empleadas para el desarrollo de aplicaciones informéaticas.

- Ciclo de vida de desarrollo del software.
- Documentacion y pruebas del software.
- Entornos integrados de desarrollo.

Bases de datos: los contenidos de este tercer y ultimo bloque hacen referencia a la
organizacion y consulta de los datos en una base de datos.

- Sistemas de gestidn de bases de datos.
- Lenguajes de consulta de bases de datos.

- Aplicaciones existentes.

6.EQUIPO DOCENTE

. JOSE LUIS GAYO LLORENTE
PEDRO JAVIER HERRERA CARO

7.METODOLOGIA

La metodologia empleada en la asignatura es la propia de una modalidad de educaciéon a
distancia apoyada por el uso de las TIC. A través de la plataforma de ensefianza virtual de
la UNED, los estudiantes tendran acceso al curso virtual de la asignatura, donde se
proporcionardn materiales de estudio, se daran indicaciones sobre la asignatura, se podra
establecer comunicacién para consultas, se realizara la entrega de trabajos y se llevaran a
cabo pruebas de autoevaluaciéon en linea.

Entre las actividades que serviran para lograr los resultados de aprendizaje planteados
estan, ademas del estudio de contenidos tedricos de forma auténoma por el alumno, la
redaccion de memorias sobre temas de la materia de estudio, la bUsqueda y recopilaciéon
de informacioén significativa acerca de los temas tratados en la asignatura, la seleccién y
empleo de herramientas de programacion, y la realizacion de un trabajo préctico.

8.BIBLIOGRAFIA BASICA

Comentarios y anexos:

Dado que los estudiantes de la asignatura deben haber tenido contacto con las materias
tratadas en sus anteriores estudios universitarios, dispondran de textos que les seran de
utilidad sobre lenguajes de programacion, ingenieria del software y bases de datos, por lo
que no se establece ningun texto basico.

En el curso virtual de la asignatura y en la parte 2 de la guia de estudio se recomendaran
textos para cada uno de los temas que se estudian.

9.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA



ISBN(13): 9786071503145 ]
Titulo: INGENIERIA DEL SOFTWARE, UN ENFOQUE PRACTICO (72 Edicion 2010)

Autor/es: Roger S. Pressman ;
Editorial: MC GRAW HILL
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ISBN(13): 9788448146443
Titulo: FUNDAMENTOS DE BASES DE DATOS (52)
Autor/es: Sudarshan, S. ; Korth, Henry F. ; Silberschatz, Abraham ;

Editorial: MC GRAW HILL
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ISBN(13): 9788478290741
Titulo: INGENIERIA DEL SOFTWARE (72)

Autor/es: Sommerville, lan ;
Editorial: PEARSON
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ISBN(13): 9788480044172 ;
Titulo: INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE (12)

Autor/es: Cerrada Somolinos, José Antonio ;
Editorial: CERA
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ISBN(13): 9789684444195
Titulo: INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE BASES DE DATOS

Autor/es: Date, C.J. ;
Editorial: PEARSON ADDISON-WESLEY

Buscarlo en libreria virtual UNED
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ISBN(13): 9789701019450

Titulo: LENGUAJES DE PROGRAMACION : (22 ed.)
Autor/es: Vandekopple, Julius J. ;

Editorial: McGraw-Hill
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ISBN(13): 9789706862846

Titulo: LENGUAJES DE PROGRAMACION (22)
Autor/es: Louden, Kenneth C. ;

Editorial: THOMSON PARANINFO,S.A.
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10.RECURSOS DE APOYO AL ESTUDIO

El principal recurso de apoyo al estudio es el curso virtual de la asignatura, donde los
estudiantes recibiran indicaciones para la preparacion de la asignatura, se realizaran
pruebas objetivas de evaluacion, se proporcionara documentacion adicional y se realizara

la entrega de trabajos.

Ademas, los estudiantes disponen de bibliotecas en los centros de la UNED con textos
para el estudio de la asignatura.

11.TUTORIZACION Y SEGUIMIENTO

No esta prevista la existencia de tutores en los centros asociados para esta asignatura,
por lo que todas las tareas de tutorizacién y seguimiento seran llevadas a cabo por el
equipo docente, que sera el encargado de atender consultas a través del curso virtual.

Adicionalmente, se puede contactar de manera presencial o telefénica los jueves en
horario de 16:00 a 20:00 horas en:

ETSI Informatica — UNED

C/ Juan del Rosal, 16



Desp.: 2.10
28040 Madrid

Tel.: 91 3986485

12.EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

La valoracion de los resultados que han logrado alcanzar los estudiantes se realizara
exclusivamente mediante la modalidad de evaluacidn continua. No existe una prueba final
presencial de la asignatura.

Las actividades y pruebas que serviran para evaluar a los estudiantes seran las siguientes:

- Una prueba de evaluacion objetiva on-line sobre los contenidos tedricos de la asignatura
(20% de la nota final).

- Una memoria o tutorial dirigido a la ensefianza de un tema de los contenidos tedricos de
la asignatura (40% de la nota final).

- El disefio de una practica de programacion o de bases de datos (40% de la nota final).

Las tres actividades son obligatorias, aunque no es preciso obtener una nota minima en
ninguna de ellas. Quienes no realicen alguna de las actividades o habiéndolas realizado
todas no alcancen una calificacion final de aprobado, podran entregarlas o repetir la
entrega de las que hayan suspendido en la convocatoria extraordinaria de septiembre, para
la cual se conservaran las calificaciones obtenidas en las actividades aprobadas durante el
Curso.

13.COLABORADORES DOCENTES

Véase equipo docente.



