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1.PRESENTACION

Esta asignatura esta disefiada para introducir a los alumnos en el mundo de los web
services, una tecnologia emergente que desde su apariciéon, ha recopilado toda clase de
elogios y alabanzas.

Se trata de una asignatura de 9 créditos ECTS (equivalente a 225 horas), perteneciente al
moédulo de Ingenieria de Software y concretamente a la materia de Ingenieria del
Desarrollo de Software.

Los web services se presentan como la solucidon a los problemas de comunicacidon en un
parque de sistemas informaticos cada vez mas heterogéneo y disperso fisicamente,
permitiendo la adaptacion a los sucesivos cambios de estrategias empreses, gracias a su
rdpida integracién con independencia de la plataforma y/o entorno.

SOA (Service Oriented Architecture) estd concentrando el méaximo interés tanto de
ejecutivos como de responsables de TI, al mostrarse como la estrategia mas adecuada
para alinear de forma eficiente la tecnologia con las necesidades y los objetivos del
negocio, incrementar la flexibilidad y facilitar el cambio y la innovacién, permitiendo con
ello aprovechar al maximo nuevas oportunidades de negocio. Al mismo tiempo, la adopcion
de SOA contribuye a reducir el riesgo asociado tradicionalmente a los proyectos de TI, a
obtener mayor valor derivado de las inversiones en TI, asi como asegurar el ROl (retorno
de la inversién) y un mejor aprovechamiento de los activos.

2.CONTEXTUALIZACION

La asignatura de SOA “Service-Oriented Architecture” es una asignatura anual que se
encuentra integrada dentro del Médulo denominado “Ingenieria de Software” del Master en
Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos, perteneciente a la ETSI Informatica de la
UNED. El modulo de Ingenieria de Software estd organizado en dos materias y se
desarrolla en un total de siete asignaturas anuales y optativas. Concretamente la
asignatura “Arquitecturas para Sistemas Software” es una de las seis asighaturas que
forman la materia “Ingenieria del Desarrollo de Software”. Las otras cinco asignaturas son
“Generacion Automaética de Codigo”, “Especificacion de los Sistemas Software”, “Desarrollo
de Lineas de Producto Software mediante un Enfoque Generativo”, “Desarrollo de Software
Seguro” y “Arquitecturas Orientadas a Servicios”.

Las competencias generales que se persiguen son:

. Que los estudiantes hayan demostrado la capacidad de concebir, disefiar, poner
en practica y adoptar un proceso sustancial de investigacion con seriedad
académica.

. Que los estudiantes sean capaces de realizar un andlisis critico, evaluacion y
sintesis de ideas nuevas y complejas.

. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones —y los conocimientos y
razones Ultimas que las sustentan— a publicos especializados y no
especializados, a sus colegas, a la comunidad académica en su conjunto y a la
sociedad, de un modo claro v sin ambigiiedades.



. Que se les suponga capaces de fomentar, en contextos académicos y
profesionales, el avance tecnoldgico dentro de una sociedad basada en el
conocimiento.

. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicaciéon de sus conocimientos y juicios.

. Que los estudiantes hayan realizado una contribucibn a través de una
investigacion original que amplie las fronteras del conocimiento desarrollando un
corpus sustancial, del que parte merezca la publicacién referenciada a nivel
nacional o internacional.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

La competencia especifica disciplinar que se persigue es:

. Caracterizacion e implicaciones de las Arquitecturas Orientadas a los Servicios.
Diferenciacidon con otros paradigmas.

La competencia especifica profesional que se persigue es:

Desarrollar sistemas software mediante SOA.

3.REQUISITOS PREVIOS RECOMENDABLES

La formacion previa que deberian tener los alumnos para el adecuado seguimiento de esta
asignatura son los propios de ingreso al posgrado.

4.RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje que se esperan alcanzar con esta asignatura por parte del
estudiante son:

. Estar familiarizado con el contexto econdmico y social del sector software.

. Conocer las tendencias del mercado.

. Dominar las tecnologias existentes y conocer sus caracteristicas diferenciadoras.

. Ser capaces de evaluar distintas opciones.

. Conocer la Caracterizacion e implicaciones de las Arquitecturas Orientadas a los

Servicios. Diferenciacion con otros paradigmas.
Desarrollar sistemas software mediante SOA.

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

El temario de la asignatura es el siguiente:
Tema 1: Introduccion
Tema 2: Contexto econdmico y social del sector software
Tema 3: Tecnologias existentes

Tema 4: Tendencias de I+D en el ambito del software orientado a servicios



Tema 5: Oportunidades tecnolégicas y de negocio: factores de éxito
Tema 6: Propuestas de actuacion y recomendaciones
6.EQUIPO DOCENTE

ELENA RUIZ LARROCHA
ERNESTO ARANDA ESCOLASTICO

7.METODOLOGIA

La docencia de esta asignatura se impartira a distancia, siguiendo el modelo educativo
propio de la UNED adaptado al EEES. El principal instrumento docente sera un curso virtual
dentro de las plataformas educativas para la ensefianza a distancia, complementado con la
asistencia personalizada del equipo docente y la tutela presencial y telemética.

Dentro del curso virtual el alumnado dispondra de:

Pagina de bienvenida, donde se indica el concepto general de la asignatura y se
presenta el equipo docente.

. Calendario, donde se establece el orden temporal de actividades y sugerencias sobre
el reparto temporal de la materia, para que el estudiante los adapte a su
disponibilidad y necesidades.

. Materiales:

1. Guia didactica del curso, donde se establecen los objetivos concretos y los puntos de
interés.

2. Programa, donde se especifica la division del contenido por capitulos.

3. Procedimiento, donde se sugieren al alumno las tareas que debe realizar. Las
actividades se distribuyen de la siguiente manera:

. Actividades de contenido tedrico: lectura de las orientaciones generales; lectura
comprensiva de la bibliografia, material didactico e informacién tematica; e
intercambio de informacion y consulta de dudas con el equipo docente.

. Actividades de contenido préactico: manejo de herramientas informaticas y de
ayuda a la presentacion de resultados; participacion en la plataforma virtual de
trabajo colaborativo, intercambio de informacidn con otros compafieros sobre
aspectos practicos; y participacion, argumentacion y aportacion constructiva en
los debates en foros.

. Trabajo auténomo: buUsqueda de informacién adicional en biblioteca, Internet,
etc.; seleccion de la informacion atil; actividades, que el estudiante realiza de
manera autdbnoma, orientadas a resolver trabajos que se plantean
especificamente en esta asignatura; realizacion de memorias de practicas,
trabajos y desarrollos.

. Comunicacioén:

1. Correo para comunicaciones individuales.
2. Foros de Debate donde se intercambian conocimientos y se resuelven dudas de tipo
académico general.

Fuera del curso virtual el estudiante también tendra acceso a realizar consultas al equipo
docente a través del correo, teléfono y presencialmente en los horarios establecidos para
estas actividades. También se podran organizar videoconferencias si las necesidades
docentes lo hicieran preciso.

8.BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13): 9788461268344
Titulo: TECNOLOGIAS SOFTWARE ORIENTADAS A SERVICIOS
Autor/es: F.J. Soriano, J.J. Moreno ; J. Garbajosa ;



Editorial: Fundacién madri+d para el Conocimiento

Buscarlo en libreria virtual UNED ||

Buscarlo en bibliotecas UNED “

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catélogo del Patrimonio Bibliografico

Comentarios y anexos:
9.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13): 9780131428980

Titulo: SERVICE-ORIENTED ARCHITECTURE
Autor/es: Thomas Erl ;

Editorial: : PRENTICE -HALL

Buscarlo en libreria virtual UNED ||

Buscarlo en bibliotecas UNED “

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catélogo del Patrimonio Bibliografico |

ISBN(13): 9788441515376

Titulo: WEB SERVICES. GUIA RAPIDA PARA USUARIOS
Autor/es: Joan Rivas Lequerica ;

Editorial: : ANAYA MULTIMEDIA

Buscarlo en libreria virtual UNED ||

Buscarlo en bibliotecas UNED ‘|

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

Comentarios y anexos:

El acceso a alguna documentacién de ayuda y ampiaciéon adicional, no protegido, se pondra
a disposicidon del estudiante a través del Curso Virtual y de los canales de comunicacion
establecidos (véanse los apartados "Recursos de apoyo" y "Tutorizacién" de esta guia).

10.RECURSOS DE APOYO AL ESTUDIO

La plataforma de e-Learning alLF, proporcionara el adecuado interfaz de interaccion entre el
alumno y sus profesores. aLF es una plataforma de e-Learning y colaboracidon que permite
impartir y recibir formacion, gestionar y compartir documentos, crear y participar en
comunidades temaéticas, asi como realizar proyectos online.

En dicho Curso Virtual se ofreceran las herramientas necesarias para que, tanto el equipo
docente como el alumnado, encuentren la manera de compaginar tanto el trabajo
individual como el aprendizaje cooperativo. Ademas, a través de él, se pondra a
disposicion del estudiante el acceso a documentacion de ayuda y ampiacion adicional.



11.TUTORIZACION Y SEGUIMIENTO

La tutorizacién de los alumnos se llevara a cabo fundamentalmente a través de los
instrumentos de comunicaciéon del curso virtual. También se atenderan consultas por
teléfono por parte del equipo docente:
Horario:
Lunes de 10 a 14 horas
Profesorado:

Dra Elena Ruiz Larrocha

Telf. 91-398.82.16

elena@issi.uned.es

12.EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

La calificacion final de la asignatura se obtendra a partir de los siguientes elementos:

. Un Primer Trabajo Individual, que se realizar4 en el primer cuatrimestre del curso,
donde se debera realizar una sintesis del libro base y se debera entregar antes del 31
de Enero. Representara el 40 % de la calificacion final.

. Un Segundo Trabajo Individual, que se realizara en el segundo cuatrimestre del curso,
donde se debera realizar un caso practico que sera publicado en la plataforma aLF.
Debera ser entregado antes del 15 de Junio. Representara el 60% de la calificacion
final.

Para superar la asignatura es indispensable entregar ambos trabajos y que se tenga una
nota minima de 4 en cada uno de ellos para poder calcular la nota final.

En caso de no entregar los trabajos en Junio, existe una convocatoria extraordinaria en

septiembre. Asi pues, los alumnos que no hayan aprobado en junio o no hayan podido
entregar algun trabajo en tiempo y forma, pueden hacerlo antes del 10 de semptiembre.

13.COLABORADORES DOCENTES

Véase equipo docente.



