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1.PRESENTACION

La finalidad basica del estudio de esta asignatura es el de dar a conocer a los alumnos los
fundamentos de los sistemas conocidos como interfaces de usuario adaptativos,
entendiendo como tales a los sistemas que en el campo de la Inteligencia artificial son
capaces de adaptar su funcionamiento de acuerdo con las experiencias realizadas, y
especialmente, los que proporcionan servicios y recursos adaptables dindAmicamente a las
necesidades del usuario.

2.CONTEXTUALIZACION

Esta asignatura de caracter optativo pertenece al Master Universitario en "Inteligencia
Artificial Avanzada: Fundamentos, Métodos y Aplicaciones". Es de caracter anual y tiene
una carga de 6 ECTS.

Las areas implicadas en el desarrollo de los interfaces adaptativos son muy variadas. Entre
las materias del master con las que esta relacionada podemos citar: métodos de
aprendizaje automatico, mineria de datos, fundamentos metodoldgicos y Paradigmas de la
1A, fundamentos légicos de la IA, técnicas basicas de blsqueda y representacion del
conocimiento.

3.REQUISITOS PREVIOS RECOMENDABLES

Para la mayoria del temario no se establece ningun prerrequisito diferente de los generales
de acceso al master.

Para el desarrollo del trabajo final de curso, el alumno puede elegir programar un pequefio
interfaz adaptativo con lo cual serian necesarios ciertos conocimientos de programacion
(Java, C, C++, Lisp o Prolog,...)

4.RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados que se pretenden alcanzar con el estudio de esta asignatura son:

. Ser capaz de localizar informacion relacionada con Interfaces Adaptativos

. Poder relacionar nueva informacion con los fundamentos de Interfaces Adaptativos
. Ser capaz de identificar un Interfaz Adaptativo

. Conocer dificultades de desarrollos ya realizados

. Ser capaz de practicar con Interfaces Adaptativos

. Ser capaz de desarrollar nuevos Interfaces Adaptativos

. Ser capaz de desarrollar nuevos componentes para sistemas ya implementados
. Ser capaz de ampliar un sistema ya existente

. Ser capaz de modificar Interfaces Adaptativos

. Estimar dificultades en la aplicacién de Interfaces Adaptativos

. Estimar compleiidad de desarrollo de aplicacién de Interfaces Adaptativos



. Evaluar Interfaces Adaptativos
. Saber plantear puntos abiertos de investigacion en el area de Interfaces Adaptativos
. Saber criticar Interfaces Adaptativos

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

El programa de la asignatura se divide en cuatro grandes bloques: Introducciéon y
Fundamentos, Técnicas, Aplicaciones y Proyecto Final. A continuaciéon se detalla cada uno
de los bloques con mas detalle:

1. Introduccion y Fundamentos

1.1 Introduccidn

1.2 Fundamentos de los Interfaces de Usuario Adaptativos

2. Técnicas

2.1 Introduccion: Componentes basicos de los Interfaces de Usuario Adaptativos

.2 Modelado del usuario:

.1 Tipos de modelos de usuario

.2 Modelos de usuario basados en el conocimiento

.3 Modelos de usuario y aprendizaje automatico. Técnicas y requisitos. Mineria de datos
.4 Modelos de usuario hibridos

.5 Actualizaciéon del modelo de usuario

Modelado del dispositivo

4 Tareas de Adaptacion en los Interfaces de Usuario

.4.1 Introduccion

.4.2 Tareas de adaptacion

.5 Sistemas Recomendadores Adaptativos

.6 Evaluacion de Interfaces de Usuario Adaptativos

. Aplicaciones

1 Web Adaptativa e Hipermedia Adaptativa

2 Sistemas Adaptativos orientados al Aprendizaje en la Web (E-Learning)

.3 Sistemas Adaptativos orientados al Comercio Electrénico (E-Commerce)
4 Turismo Electrénico
5 Recuperadores de Informaciéon
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4. Proyecto Final

Objetivos por tema y orientaciones breves

En este apartado se indicaran los objetivos y algunas orientaciones para cada tema. Como
se vera los objetivos mas concretos especificados para cada tema, se corresponden con la
adquisicion de las destrezas y competencias especificadas anteriormente.

Tema 1: Introduccién y Fundamentos.

Objetivo:

El objetivo global del tema es estudiar los fundamentos de los interfaces adaptativos y
sentar las bases para los siguientes bloques. Es por tanto, imprescindible adquirir en este
bloque los conceptos basicos del area.

Este objetivo global puede descomponerse en los siguientes objetivos mas concretos:
0O.1.1: Conocer los fundamentos de los Interfaces Adaptativos.

0.1.2: Saber identificar y utilizar un Interfaz Adaptativo.

0.1.3: Ser consciente de la utilidad de los Interfaces Adaptativos.

0.1.4: Ser consciente de las limitaciones y de las dificultades en su desarrollo.

0.1.5: Saber localizar informacion relacionada con Interfaces Adaptativos

0.1.6: Relacionar nueva informacion con los fundamentos de Interfaces Adaptativos.



Orientaciones:

Este bloque es fundamentalmente tedrico, y se complementara su estudio con actividades
practicas orientadas a que el alumno utilice algun interfaz adaptativo ya implementado.

Dentro de las actividades de aprendizaje se especifican las lecturas mas adecuadas para
su estudio y discusion. El tema se complementa con actividades practicas con el objetivo
de asegurarse que se alcanzan los objetivos del tema.

Tema 2: Técnicas.

Objetivos:

El objetivo de este tema es el de profundizar en el estudio de las técnicas de desarrollo de
Interfaces Adaptativos. Este objetivo global puede descomponerse en los siguientes
objetivos mas concretos:

0.2.1. Conocer las técnicas del area

0.2.2. Estimar complejidad de desarrollo y de aplicacién de Interfaces Adaptativos
0.2.3. Utilizar las técnicas para desarrollo de un Interfaz Adaptativo

0.2.4. Desarrollar nuevos componentes para sistemas ya implementados

0.2.5. Madificar Interfaces Adaptativos

0.2.6. Desarrollar nuevos Interfaces Adaptativos

0.2.7. Evaluar y criticar Interfaces Adaptativos

0.2.8. Plantear puntos abiertos de investigaciéon en el area de Interfaces Adaptativos
Orientaciones:

Este tema tiene un caracter téorico/practico y sentara las bases del desarrollo de los
interfaces adaptativos. Es importante, ademas de adquirir los conocimientos basicos que
se presentan, realizar las actividades practicas que se propongan de manera que se pueda
poner en practica algunas de las técnicas utilizadas en el area.

Dentro de las actividades de aprendizaje se especifican de nuevo las lecturas mas
adecuadas para su estudio y discusion. En este tema toman especial importancia las
actividades practicas con el objetivo de asegurarse que se alcanzan los objetivos del tema.
Tema 3: Aplicaciones.

Objetivos:

Una vez vistos los componentes basicos de un interfaz adaptativo y las técnicas
empleadas en el area en este bloque se estudiara la aplicaciéon de estos sistemas en
diferentes dominios como por ejemplo la web, e-learning o el turismo electrénico. Este
objetivo global puede descomponerse en los siguientes objetivos mas concretos:

0.3.1. Practicar con Interfaces Adaptativos

0.3.2. Plantear puntos abiertos de investigacion en el area de Interfaces Adaptativos
0.3.3. Evaluar y criticar Interfaces Adaptativos

0.3.4. Desarrollar nuevos componentes para sistemas ya implementados

0.3.5. Ampliar un sistema ya existente



Orientaciones:

Es esencial tener en cuenta las caracteristicas de cada dominio de aplicacién y tenerlas en
cuenta en todo el proceso de disefio y desarrollo de un sistema adaptativo. En este tema
veremos diferentes areas de aplicacién y estudiaremos sus caracteristicas. Una vez hecho
esto el alumno debera determinar para el dominio que ha elegido para su proyecto final,
cuales son esos factores que sin duda, debe tener en cuenta a la hora de implementar su
proyecto.

Este tema es fundamentalmente aplicado, por tanto, es importante que el alumno ponga
en préactica los conocimientos obtenidos en los bloques anteriores.

Tema 4: Proyecto Final.
Objetivos:

A lo largo de los temas anteriores se habra comenzado en el desarrollo de un proyecto
final. En este bloque se formalizara y terminaréa el desarrollo del mismo.

Orientaciones:

Es importante realizar un trabajo incremental consultando cualquier aspecto dudoso antes
de continuar con el proyecto.

6.EQUIPO DOCENTE

ELENA GAUDIOSO VAZQUEZ
. EELIX HERNANDEZ DEL OLMO

7.METODOLOGIA

Se recomienda que el alumno estudie la materia de una manera secuencial siguiendo el
orden establecido en el programa de la asignatura. Para cada tema se propondran una
serie de actividades que permitan asimilar los contenidos. Dichas actividades tendran un
peso en la calificacion final de la materia.

Al impartirse a distancia el alumno es libre de temporalizar el estudio seguin sus
necesidades. El equipo docente propondra fechas de entrega orientativas para ayudar al
alumno en la planificaciéon del estudio de la asignatura.

Las estrategias de aprendizaje que se van a seguir seran fundamentalmente basado en
problemas y estudio de casos. Dado que la asignatura se va a impartir a distancia, todas
las actividades se realizaran utilizando una plataforma de aprendizaje basada en Internet.

En resumen, la metodologia docente que se seguira en esta asignatura sera:

Estudio de contenidos tedricos: El alumno debera estudiar individualmente los
contenidos tedricos de cada tema, utilizando la bibliografia y los materiales
propuestos por el equipo docente.

. Actividades de aprendizaje: Siguiendo las estrategias de aprendizaje basado en
problemas, estudio de casos y trabajo colaborativo se realizaran los siguientes tipo
de actividades de aprendizaje.

s Estudio de articulos y la resolucion de una serie de cuestiones relacionadas con
dichos articulos.

o Analisis critico de sistemas ya implementados.

v Uso de sistemas y componentes ya implementados.

v Busqueda bibliogréafica.

. Tutorias: El alumnado tiene a su disposicidon cuatro horas de tutorias a la semana en
las que puede consultar cualquier duda relacionada con los contenidos, organizacion y
planificacion de la asignatura.

. Zona Virtual: Dado dque la asignatura es no presencial, todas las actividades se



realizaran a través de una plataforma de aprendizaje a través de Internet.

. Trabajo final: Ademas de las actividades que se plantean durante el curso el alumno
debera realizar un trabajo final que debera ser planificado con el equipo docente. El
alumno podra elegir entre:

v Desarrollar un nuevo interfaz adaptativo
v Desarrollar nuevos médulos de interfaces adaptativos ya implementados
o Analizar un sistema no adaptativo y desarrollar la version adaptativa del mismo

. Calificacion: La calificacion final de esta asignatura se calculard teniendo en cuenta

las actividades realizadas y el trabajo final del curso.
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9.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

10.RECURSOS DE APOYO AL ESTUDIO

Para ver los recursos de apoyo al estudio pueden consultar el apartado de Metodologia
Docente

11.TUTORIZACION Y SEGUIMIENTO

El seguimiento del trabajo del alumno se realizara a través de la plataforma de
aprendizaje a través de la cual se realizan las actividades.

En cualquier caso, los propios alumnos siempre pueden demandar ayuda al equipo docente
para resolver dudas o ampliar informacién, a través de los canales establecidos para ello:



Elena Gaudioso Vazquez elena@dia.uned.es

Horario de guardias: Lunes y Martes de 10 a 12h.

Horario de atencién al estudiante: Miércoles y Jueves de 10 a 14 h.
Despacho 3.10 (E.T.S.l. Informatica)

Tel: 913 988 450

Félix Hernandez del Olmo felixh@dia.uned.es

Horario de guardias: Lunes de 15h a 19h

Horario de atencién al estudiante: Lunes y Martes de 09 a 13h.
Despacho 3.06 (E.T.S.l. Informética)

Tel: 913 988 345

Direccion de correo postal:

Dpto. Inteligencia Artificial.

E.T.S. Ingenieria Informatica - UNED
c/Juan del Rosal, 16; 28040 Madrid

12.EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

La evaluacion se realizara esencialmente a partir del proyecto de final de asignatura. Sin
embargo, también se tendran en cuenta las actividades realizadas a lo largo del curso. La
evaluacion final del curso se calculara de la siguiente forma:

. Andlisis y trabajo realizado en las actividades individuales: 40% (4 puntos)

. Trabajo final del curso (obligatorio): 60% (6 puntos)

13.COLABORADORES DOCENTES
Véase equipo docente.
14.Plan de Trabajo

De manera orientativa, mostramos a continuacion, la estimacién de horas prevista por
cada bloque de actividades.

Horas h h.otras
Semana | Actividad (h.) L o
: practicas actividades

estudio
1-4 Actividades Tema 1l 15 5 0
5-8 Actividades Tema 1l 10 3 2
9-13 Actividades Tema 2 10 10 0
14-18 | Actividades Tema 2 10 15 5
19-21 |Actividades Tema 3 5 20 10
21-24 Proyecto Final 0 0 33






