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1.PRESENTACION

En la actualidad, la cantidad de informacién online es practicamente ilimitada, lo que ha
supuesto una de las transformaciones sociales mas importantes en este siglo. Las
aplicaciones préacticas son muy amplias, incluyendo estudios de mercado, buscadores
especializados, sistemas de recomendacioén, analisis de redes sociales, etc.

El principal reto informatico es el acceso a informacién no estructurada, es decir, a
informacioén textual o multimedial, debido a la variabilidad del lenguaje y a la dificultad de
interpretar y organizar contenidos. Es decir, cobmo enlazar, agrupar o clasificar toda esta
informacion segun las necesidades de un sistema. Dentro del acceso a informacidon no
estructurada se incluyen las tecnologias de busqueda, los clasificadores automaticos, las
técnicas de agrupacion (clustering), la extraccién de informacién y la mineria de datos
textuales, etc.

Un sistema de acceso a la informacién cubre aspectos tan diversos como la eficiencia de
acceso y escalabilidad de bases de datos, la compresion, el disefio de interfaces de
usuario, reconocimiento de patrones en imagenes, evaluacibn de componentes o la
interaccion con el usuario. No es posible cubrir todos estos aspectos en un curso. Sin
embargo, a través de esta asignatura el alumno adquirira las capacidades basicas para el
desarrollo de sistemas de acceso a informacién, centrandose en los desafios especificos
dados por el uso de informacion no estructurada.

2.CONTEXTUALIZACION

"Esta asignatura de caracter optativo pertenece al Master Universitario en "Inteligencia
Artificial Avanzada: Fundamentos, Métodos y Aplicaciones" que se imparte por profesores
del Departamento de "Lenguajes y Sistemas Informaticos" de la ETSI Informatica de la
UNED. Esta asignatura es de caracter anual con una carga de 6 ECTS. El objetivo
fundamental es dar una vision integradora de técnicas relacionadas con los sistemas de
acceso a la informacién y en concreto en el caso de informacién no estructurada.

Las competencias de esta asignatura se pueden consultar en la guia del master.

3.REQUISITOS PREVIOS RECOMENDABLES

Los propios del méaster. Ademas son necesarios conocimientos de inglés técnico (lectura y
escritura) para manejar las fuentes bibliogréaficas.

4 .RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados del aprendizaje esperados en este curso son:

Entender los principales retos a los que se enfrenta un sistema de acceso a
informacion no estructurada, asi como las posibilidades que ofrece el desarrollo de
este tipo de sistemas en un contexto industrial.



. Ser capaz de modularizar el desarrollo de un sistema de acceso a la informacion
y abordar cada uno de los aspectos implicados de forma independiente.

. Conocer las técnicas basicas mas empleadas en las distintas fases que componen un
sistema de acceso a la informaciéon, desde el procesamiento de texto, tratamiento de
la estructura de la Weby de las redes sociales, hasta los mecanismos de
clasificacion, ordenacion (ranking) o agrupaciéon (clustering) de contenidos.

. Capacidad de implementar algunos mecanismos basicos de tratamiento de la
informacién no estructurada.

. Capacidad de recopilar, analizar y sintetizar conocimiento de aplicacién industrial a
partir de publicaciones académicas.

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

El temario de la asignatura es el siguiente:

1. Introduccién: Fundamentos y arquitectura de un sistema de acceso a la informacién no
estructurada. Adquisiciéon, transformacion e indexacion.

2. Adquisicion y procesamiento de contenidos en internet: Crawling y tratamiento de
texto.

3. Técnicas de organizacion de la informacion: ordenacion (ranking), agrupacion
(clustering) y clasificacion de documentos.

4. Redes sociales y otros objetos de busqueda.

Muchos de los sistemas de acceso a informacién no estructurada se aplican sobre
conjuntos de datos locales o centrados en un dominio. Por ello, con el fin de evitar exceso
de contenidos, no se abordaran técnicas especificas de indexaciéon y compresion para
busquedas sobre cantidades masivas de datos (como es el caso de los buscadores Web).
Por el mismo motivo no se discuten las metodologiasd de evaluacion de sistemas de
acceso a la informacioén. La evaluacion es particular de cada problema concreto
independientemente del tipo de informacién que se accede, mientras que este curso se
centra en los aspectos caracteristicos de la informacion no estructurada. Por ello, mas que
en la evaluacion global de un sistema de informacion, el curso cubrira evaluacion de
componentes especificos del tratamiento de informacién no estructurada, como son el
ranking, agrupacion o clasificaciéon de documentos.

6.EQUIPO DOCENTE

ENRIQUE AMIGO CABRERA
. JULIO ANTONIO GONZALO ARROYO
. JORGE AMANDO CARRILLO DE ALBORNOZ CUADRADO

7.METODOLOGIA

Las diferentes asignaturas que integran este Master se imparten conforme a la
metodologia no presencial que caracteriza a la UNED, en la cual prima el autoaprendizaje
del alumno, pero asistido por el profesor y articulado a través de diversos sistemas de
comunicacion docente-discente. El Master en Ingenieria Informatica se imparte con apoyo
en una plataforma virtual interactiva de la UNED, donde el alumno encuentra tanto
materiales did4cticos basicos como complementarios, informaciones, noticias, ejercicios y
también permite la evaluacion correspondiente a las diferentes materias.

Las diferentes actividades formativas se organizan como sigue:

Estudio de contenidos: 50 horas.
. Tutorias:10h



. Actividades en la plataforma virtual: 10 horas.
. Trabajos individuales: 40 horas.
. Trabajos en equipo: 10 horas.

Préactica 30 horas.

En cada caso se refieren a:

1. Estudios de contenidos tedéricos: Lectura de las orientaciones, material multimedia
y estudio del libro base.

2. Tutorias: Interaccion presencial o virtual con los tutores y aclaracion de cuestiones
planteadas por los estudiantes.

3. Actividades en la plataforma virtual: Lectura de las orientaciones para la realizacion
de las actividades practicas planteadas, problemas y ejercicios, e interaccion con los
compafieros en el foro.

4. Trabajos individuales: Realizacion de trabajos y resimenes guiados por cuestiones
planteadas por el equipo docente. Todos los trabajos realizados se apoyaran en un
escenario hipotético de acceso a informacién no estructurada definido al comienzo del
curso.

5. Trabajos en equipo: Discusiéon y evaluacién conjunta de trabajos.

6. Practica: Uso de herramientas basicas de recuperacion de informacion sobre
conjuntos reducidos de documentos, o bien la implementacién de un algoritmo en
tareas mas especificas como problemas de recomendaciobn o agrupacion de
documentos. Los ejercicios practicos se realizarAdn mediante software libre disponible
y recursos de libre disposicion.

8.BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13): 9780136072249

Titulo: SEARCH ENGINES: INFORMATION RETRIEVAL IN PRACTICE (Primera)
Autor/es: Bruce Croft ; Trevor Strohman ; Donald Metzler ;

Editorial: PEARSON

Buscarlo en libreria virtual UNED ||

Buscarlo en bibliotecas UNED ‘|

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catélogo del Patrimonio Bibliogréafico |

9.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Comentarios y anexos:

El acceso a la informacion es una linea de investigacion en constante desarrollo. Por
ello, el texto base se complementara con articulos académicos publicados en los
principales foros del area, como los congresos:

. SIGIR: Association for Computing Machinery’s Special Interest Group on Information
Retrieval. Since 1963, we have promoted research, development and education in the
area of search and other information access technologies.

CLEF: Conference and Labs of the Evaluation Forum. Information Access Evaluation
meets Multilinguality, Multimodality and Interaction.

. CERI: Spanish Conference in Information Retrieval.

. SPIRE: rnational Symposium on String Processing and Information Retrieval.



Y revistas especializadas como:

Information Processing and Management (IP&M), Elsevier
Information Retrieval, Springer
. Transactions on the Web (TWEB), ACM

10.RECURSOS DE APOYO AL ESTUDIO

Para las actividades practicas se utilizaran lenguajes de programacion estandar y
herramientas de libre distribucion. Se proporcionaran a los estudiantes los dataset o
conjuntos de prueba (colecciones de documentos y anotaciones manuales) necesarios. Para
la realizacion de trabajos de caracter tedrico se partira de guias elaboradas por el equipo
docente sobre un escenario hipotético de acceso a la informacion.

11.TUTORIZACION Y SEGUIMIENTO

Los alumnos seran tutorizados via los cursos virtuales o via telefénica en horario de
tutorias, atendiendo a las consultas de caracter teérico, dudas en cuanto a la realizacién
de los trabajos practicos. Asimismo, se estableceran foros de discusion para temas
concretos.

12.EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

La calificacion de la asignatura se obtendra sumando, hasta un maximo de 10
puntos, de la siguiente manera:

1. Examen final: se calificara sobre un maximo de siete puntos. El examen es de caracter
obligatorio, y es necesario obtener un minimo de dos puntos para poder aprobar la
asignatura.

2. Practica: se calificara sobre un maximo de cuatro puntos. La practica es de caracter
obligatorio, y es necesario obtener un minimo de dos puntos para poder aprobar la
asignatura.

3. Evaluaciéon continua: la participacion del estudiante en las tareas colaborativas
propuestas a lo largo del curso se valorara con un maximo de tres puntos. Estas tareas son
de caracter voluntario.

Dicho de otra forma, la calificacién de la asignatura es la suma de las calificaciones de los
apartados 1, 2, y 3, hasta el limite de 10 puntos, siempre que se haya obtenido al menos
un 3 sobre 7 en el examen y un 2 sobre 4 en la practica. Suspenso, en caso contrario.

La practica consistira en la utilizacion de una herramienta basica para el desarrollo de un
motor de busqueda sobre informacion textual, o bien la implementacion de un algoritmo en
tareas mas especificas como problemas de recomendacién o agrupacion de documentos.

13.COLABORADORES DOCENTES

Véase equipo docente.



